SENASA
Manual del usuario del SIG

Boton LISTADO DE MAPAS / LEYENDA: cambia entre las vistas del listado de capadeytnda. |

E

Botén MAPA DE UBICACION: Para no perder la referencia de la zona que &eissializando se
utiliza un pequefio mapa. Este representa la eptetsial del mapa y sobre él se dibujaractangulo qu
indica la zona que se esta visualizando en cadeemimEste boton muestra u oculta el mapa de
ubicacion.

Herramienta ACERCAR: permite hacer zoom del mapa, centrando en un pafi@ el cual se hace
click.

Uso:

1) Seleccionar la herramienta ACERCAR.

2) Hacer click en el punto deseado o dibujar utaregulo de la zona que se quiere visualizar.
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Herramienta ALEJAR: permite alejar el mapa, centrdndolo en el punitwesel que se haga click.
Uso:

1) Seleccionar la herramienta ALEJAR.

2) Hacer click en el punto deseado.

Boton ZOOM TOTAL: al hacer click en este botdn, se muestra la etecesmpleta del mapa que se
esta visualizando.

Boton ZOOM A LA CAPA ACTIVA: al hacer click en este boton se muestra la extertgimpleta de
la capa activa, la seleccionada en la lista descapa
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\Botén ZOOM ANTERIOR: se muestra el mapa anterior.
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Herramienta MOVER: permite centrar el mapa en un punto.
Uso:

1) Seleccionar la herramienta MOVER.

2) Haga click en el punto del mapa que se quieranel centro.
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‘Botén de DESPLAZAR AL NORTE: permiten mover el mapa visible en sentido norte.
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\Botén de DESPLAZAR AL OESTE: permiten mover el mapa visible en sentido oeste.
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IBoton de DESPLAZAR AL SUR: permiten mover el mapa visible en sentido sur. |

\Botén de DESPLAZAR AL ESTE: permiten mover el mapa visible en sentido este.

Herramienta IDENTIFICAR: muestra la informacion asociada a un elementoaeleado. Dicho
elemento pertenece al mapa que se encuentreciseledo en la lista de mapas.

Uso:

1) Verificar que se tiene activo el mapa sobreu@ sg quiere identificar. Esto se indica en la lokt
mapa (que se muestra pulsando el boton LISTADO MPARS).

2) Seleccionar la herramienta IDENTIFICAR.

3) Clicklear en el punto del mapa que se quieratifiear. El resultado se muestra en la tabla ditua
debajo del mapa.
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Herramienta de CONSULTA: permite buscar elementos, a través de ciertasteasdicas que se debs
cumplir.

Uso:

1) Presionar el boton CREAR CONSULTA para activia égrramienta.

2) A continuacion se le presentara un formuladrapa creacion de consultas sobre la capa aetivia,
cual se permitira introducir las caracteristicasas$ datos buscados.
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3) Debajo del mapa se muestra un formulario deedealizara la consulta, introduciendo las
caracteristicas que deben cumplir los datos a huBwesionar el botdon BUSCAR. El resultado se nma
debajo del mapa.

4) El resultado se muestran en una tabla con ureraide orden en azul. Al hace click sobre dicho
namero se muestra en el mapa con color rojo elexérseleccionado.

Herramienta BUSCAR: permite buscar un elemento que pertenezca al mapasté seleccionado en
lista de Mapas.

Uso:

1) Verificar que se tiene activo el mapa sobreuia sg quiere buscar. Esto se indica en la listaaga
2) Seleccionar la herramienta BUSCAR.

3) Debajo del mapa se muestra un formulario deedealizara la consulta, introduciendo las
caracteristicas que deben cumplir los datos a huBabsar el boton BUSCAR. El resultado se debajo
mapa.

4)El resultado se muestran en una tabla con unmideeorden en azul. Al hace click sobre dicho
namero se muestra en el mapa con color rojo elexiérseleccionado

i

Herramienta TOMAR MEDIDAS: Al seleccionar esta herramienta, se podra cordigarunidad de
distancia que se va a utilizar para realizar lagio@nes y establecer asi las unidades del mapa.
Uso:

1) Presionar el boton TOMAR MEDIDAS para activahk&ramienta.

2) Seleccionar el punto origen desde el que dessamdir.

3) Al pulsar el siguiente punto y se obtendranmesidas; una total y otra segmento en la sec@on ¢
distancia:

- La distancia medida en el Ultimo segmento coitkiflaparecera en el cuadro segmento.
- La total es la distancia desde el primer puntecseonado hasta el ultimo.

4) Si se pulsa otro punto, se tendra una nuevadaedial y parcial.

5) Para finalizar la medida, se pulsa dos veceesdlpunto final.

6) Opcionalmente, si se quiere construir un polégoon las lineas, aparecera en el cuadro AredcelloT

del area construida (para hacer el poligono bastar&mpezar y terminar en el mismo punto).
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Herramienta ESTABLECER UNIDADES: Al seleccionar esta herramienta, se podra cordigar
unidad de distancia que se va a utilizar parazaalas mediciones y establecer asi las unidadesaj.
Uso:

1) Pulsar sobre el boton ESTABLECER UNIDADES pativar la herramienta.

2) Debajo del mapa principal, aparecera un desplegan el titulo mostrar unidades en el cual SE&C
optar como realizar las mediciones, siendo posibédeccion de kildbmetros, metros o millas.

3) Una vez seleccionada la unidad de distancidai@ason pulsar sobre el boton establecer unidaales
gue la opcion elegida sea activada.

Herramienta CREAR BUFFER: permite seleccionar por el area de influencieelementos que
deseamos.

Uso:

1) Debe haber seleccionado algun elemento

2) Seleccionar la herramienta CREAR BUFFER.

3) Elegir la capa sobre la que se quiere real&zapkracion del area de influencia.

4) Poner la distancia.

5) Poner si se quiere o no mostrar la lista datobutos.

6) Pulsar sobre crear buffer
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Herramienta Seleccionar por RECTANGULO: permite seleccionar elementos que se encuentren
dentro del rectangulo dibujado.

Uso:

1) Elegir la herramienta seleccionar por RECTANGULO

2) Dibujar un rectangulo haciendo "click" y arrasdo el cursor manteniendo el botén pulsado.

Herramienta Seleccionar por LINEA/POLIGONO: Esta herramienta se aplica tanto para selec@6
polilineas como para poligonos.

Uso:

A. Utilizacién de esta herramienta con lineas.

1) Elegir la herramienta seleccionar por LINEA/PGUONO.

2) Dibujar la polilinea con un click en el mapaciendo el altimo punto con un doble click.

3) Opcionalmente, existe un botén llamado complétaa y seleccionar el cual permite construir un
linea.

B. Utilizacion de esta herramienta con poligonos.

1) Elegir la herramienta seleccionar por LINEA/PGUONO.

2) Dibujar el poligono en el mapa.

3) Opcionalmente, existe un botdn llamado complatéigono & seleccionar el cual permite con un
minimo de 3 puntos construir un poligono

Boton LIMPIAR SELECCION: Permite borrar la seleccion realizada, para bstara hacer click
sobre el botén.

Botén de IMPRIMIR: Abre otra ventana del explorador con el documgo®permite imprimir la vista
actual del mapa.
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